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1. ช่ือ นางสาวณฐัพร          นามสกลุ  เห็นเจริญเลิศ        อายุ 50   ปี 
    ต าแหน่ง รองศาสตราจารย ์    ระดบั  9   สังกดั สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   และ 
    ช่ือ นางขจิตพรรณ นามสกลุ  กฤตพลวิมาน               อายุ 37   ปี 
    ต าแหน่ง อาจารย ์    ระดบั  6 (พนกังานของมหาวิทยาลยั)  สังกดั สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   ไปเข้าร่วม อบรมหลกัสูตรการน าเทคโนโลยสีมยัใหม่ในรูปแบบ Mobile Learning มาใชก้บัการเรียนการ
สอนทางไกล  
    วนัที ่14-15 กรกฎาคม 2557   รวมระยะเวลา  1 วนัคร่ึง 
    จัดโดย ส านกัคอมพิวเตอร์ ม.สุโขทยัธรรมาธิราช ณ หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 3 อาคารบริหาร 1 ชั้น 4   
 
2.  รายงานการอบรม 

(1) หวัขอ้เร่ือง การน าเทคโนโลยีสมยัใหม่ในรูปแบบ Mobile Learning มาใชก้บัการเรียนการ
สอนทางไกล 

(2) ผูเ้ข้าร่วมอบรม ประมาณ 30 คน เป็นคณาจารย์ เจ้าหน้าท่ีส านักคอมพิวเตอร์ ส านัก
เทคโนโลยีการศึกษา ส านกับรรณสารสนเทศ และนกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษา สาขาวิชา
วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

(3) วธีิการอบรม 
มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราชได้ลงนามความร่วมมือ (MOU) กบั Wawasan Open 

University (WOU) ในการน้ีจึงมอบหมายให้ส านักคอมพิวเตอร์ร่วมกบังานวิเทศสัมพนัธ์ จดัฝึกอบรม
หลกัสูตรดงักล่าว โดยไดเ้รียนเชิญ Mr. Ishan Abeywardena จาก Wawasan Open University (WOU) เป็น
วทิยากรฝึกอบรม โดยแบ่งเป็น 

1) กลุ่มคอมพิวเตอร์ ไดแ้ก่ คณาจารยส์าขาวชิาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
(ด้านคอมพิวเตอร์) นักวิชาการคอมพิวเตอร์/เจ้าหน้าท่ีระบบงาน
คอมพิวเตอร์ ของส านกัคอมพิวเตอร์ ส านกัเทคโนโลยีการศึกษา ส านกั
บรรณสารสนเทศ โดยฝึกอบรมในวนัท่ี 14 สิงหาคม 2557 เวลา 9.00-
16.00 น. และวนัท่ี 15 สิงหาคม 2557 เวลา 13.00-16.00 น. 

2) กลุ่มทัว่ไป ไดแ้ก่ คณาจารยป์ระจ าสาขาวิชาและบุคลากรจากหน่วยงาน
ต่างๆ ท่ีสนใจ ในรูปแบบการฟังบรรยายในวนัท่ี 15 สิงหาคม 2557 เวลา 
9.00-12.00 น. 

(5) วตัถุประสงคข์องการประชุมสัมมนา 

1) เพื่อพฒันาทกัษะดา้นการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ 
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2) เพื่อสร้างแนวคิดการสร้างบทเรียน หรือโปรแกรมปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ชง้านผา่น
ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ 

(5) สรุปเน้ือหาจากการสัมมนา 

 
1. ความส าคัญและทีม่า 

 ในปัจจุบันมีการใช้งานระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์บนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตกันอย่าง
กวา้งขวาง เน่ืองจากเป็นเฟรมเวิร์คแบบ FOSS (Free and Open Source) ง่ายต่อการใชง้าน ท าให้มีการพฒันา
แอพพลิเคชนัท่ีใช้งานบนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์อยู่จ  านวนมาก ซ่ึงสามารถดาวน์โหลดผ่าน Google 
Play Store 
 นอกจากน้ีสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตไดมี้บทบาทต่อการประยุกต์ใช้งานหลากหลายประเภททั้ง
ดา้นการศึกษา ธุรกิจ อุตสาหกรรม และในชีวติประจ าวนัต่างๆ ท าใหเ้กิดการบริการต่างๆ ผา่นอุปกรณ์มือถือ 
เช่น บริการ Mobile Learning (mLearning), Mobile Government (mGovernment) และ Mobile Business 
(mBusiness) และส่งผลให้เกิดการพฒันาโปรแกรมประยุกต์ต่างๆ บนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์อย่าง
มากมาย  
 แต่ก่อนนั้ นการพฒันาโปรแกรมประยุกต์บนแอนดรอยด์มีเฉพาะวิศวกรซอฟต์แวร์และ

โปรแกรมเมอร์เท่านั้นท่ีเป็นผูเ้ช่ียวชาญพฒันาโปรแกรมได ้แต่เน่ืองจากความตอ้งการโปรแกรมประยุกต์ท่ี

เหมาะสมกบัผูใ้ชง้านแต่ละกลุ่มประเภทหรือตามจุดประสงคท่ี์ตอ้งการมีจ านวนมาก จึงมีผูคิ้ดคน้รูปแบบการ

พฒันาโปรแกรมในลกัษณะของการโปรแกรมแบบมองเห็นไดห้รือ Visual Programming ซ่ึงเป็นรูปแบบท่ี

อนุญาตให้ผูใ้ช้งานทัว่ไปท่ีไม่ไดเ้ช่ียวชาญการเขียนโปรแกรมสามารถสร้างบล็อกโลจิกต่างๆ ไดเ้ป็นการ

สร้างโปรแกรมประยุกต์ในลกัษณะของการต่อจ๊ิกซอวบ์ล็อกองค์ประกอบต่างๆ ของโคด้โปรแกรม แล้ว

น ามาต่อกนัแบบล าดบัโลจิกการท างานท าให้สามารถสร้างโปรแกรมใช้งานออกมาได ้ในปัจจุบนัแพล็ต

ฟอร์มท่ีนิยมใชใ้นการพฒันาโปรแกรมคือ App Inventor (AI2) ซ่ึงไดรั้บการพฒันาโดยสถาบนัเทคโนโลยี

แห่งแมสซาชูเซต (Massachusetts Institute of Technology, MIT) ประเภทสหรัฐอเมริกา โดยมีการร่วมมือ

กบั Google ในการพฒันาซอฟตแ์วร์บนแอนดด์รอยด์ 

 

2. การติดตั้งโปรแกรม 

 ในการติดตั้งโปรแกรมใชง้านน้ีจะเป็นการเช่ือมต่อระหวา่งโทรศพัทส์มาร์ทโฟนท่ีใชร้ะบบปฏิบติัการ

แอนดรอยด์และเคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยควรตั้งค่าการเช่ือมต่อโทรศพัท์สมาร์ทโฟนกบัอินเทอร์เน็ตผ่าน

ระบบไวไฟ (WiFi) ดงัแสดงในภาพท่ี 1 โดยล าดบัการติดตั้งโปรแกรมเป็นดงัน้ี 
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ภาพที ่1 การเช่ือมต่อระหว่างเคร่ืองคอมพวิเตอร์และโทรศัพท์สมาร์ทโฟนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 

 

1) ดาวน์โหลดโปรแกรม aiStarter จาก http://ai2.appinventor.mit.edu ผ่าน Google Account แลว้

ติดตั้ งบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เป็นการติดตั้ งโปรแกรมเพื่อสร้างโปรเจคต่างๆ บนเคร่ือง

คอมพิวเตอร์พร้อมๆ กบัการทดสอบผา่น emulator หรือโทรศพัทส์มาร์ทโฟน 

2) ดาวน์โหลดโปรแกรม MIT AI2 Companion จาก Play Store ดงัภาพท่ี 2 แลว้ติดตั้งลงบน

โทรศพัทส์มาร์ทโฟนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ เพื่อเป็นการทดสอบระบบการท างานและการ

เช่ือมต่อรับค าสั่งต่างๆ จากโปรเจคท่ีสร้างบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์  

  

ภาพที่ 2 โปรแกรมส าหรับตดิตั้งบนเคร่ืองโทรศัพท์สมาร์ทโฟน 
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3) สร้างโปรเจคต่างๆ จากโปรแกรม MIT App Inventor 2 บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยเลือก 

component ท่ีจ  าเป็นในโหมด Designer แลว้สร้างฟังก์ชนัของ component ต่างๆ ผา่นโหมด Block 

แลว้ทดสอบกบั emulator หรือทดสอบกบั AI Companion บนโทรศพัทส์มาร์ทโฟนผา่น WiFi ดงั

แสดงในภาพท่ี 3 และหากตอ้งการเปล่ียนแปลงหรือยกเลิกการเช่ือมต่อ (Connect) สามารถเลือก 

Reset Connection ได ้

 
ภาพที่ 3 ฟังก์ชันการทดสอบโปรเจคที่สร้างขึน้ผ่านการเช่ือมต่อต่างๆ 

 
4) กรณีทดสอบผา่น AI Companion บนโทรศพัทมื์อถือ โปรแกรม MIT App Inventor 2 จะสร้างรหสัผ่าน 

หรือ QR-Code เฉพาะส าหรับโปรเจคดงักล่าว เพ่ือให้ผูใ้ช้งานเลือกการป้อนรหัสผ่านส าหรับการ
เช่ือมต่อท่ีตอ้งการดงัแสดงในภาพท่ี 4 

 
ภาพที่ 4 หน้าจอ AI Companion กรณีต้องการเช่ือมต่อเพือ่ทดสอบโปรเจค 
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3. ตวัอย่างการสร้างโปรแกรมระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด์  

โปรแกรมท่ีจะสร้างน้ีคือ HelloPurr โดยมีลกัษณะการท างานคือ เม่ือมีการแตะหรือคลิกรูปแมวบน
หน้าจอโทรศพัท์มือถือแล้ว จะมีเสียงร้องของแมวดังข้ึน พร้อมๆ กบัเคร่ืองโทรศพัท์เกิดการสั่น กรณีน้ี
สามารถทดสอบผ่านทั้ง emulator หรือทดสอบผ่านโทรศพัท์มือถือได ้เพียงแต่ emulator จะไม่สามารถ
ทดสอบการสั่นได ้

1) ในส่วนของโหมด Designer ท าการเลือกองค์ประกอบหรือ component ต่างๆ ซ่ึงเป็นส่วนของ User 
Interface ดงัแสดงในภาพท่ี 5 ดงัน้ี  

- สร้าง Button รับค าสัง่การสมัผสัผา่นรูปภาพแมวท่ีท าการอพัโหลดไฟลรู์ปภาพไวใ้นโปรเจค 
- สร้างตวัหนงัสือ (Label) “Pet the Kitty!” โดยสามารถเลือกขนาดตวัอกัษร สีพ้ืน และสีตวัอกัษร

ไดต้ามใจชอบ 
- สร้างเสียง (Sound) เพ่ือแสดงเสียงแมว โดยท าการอพัโหลดไฟลเ์สียงไวใ้นโปรเจค 

 

ภาพที ่5 การสร้างโปรเจคผ่านโหมด Designer 

3) ในส่วนของโหมด Block แต่ละองคป์ระกอบหรือ component ต่างๆ ท่ีเลือกและวางต าแหน่งใน
โหมด Designer จะมีฟังก์ชนัการท างานต่างๆ แตกต่างกนั ซ่ึงผูพ้ฒันาโปรแกรมสามารถเลือกใชฟั้งกช์นัการ
ท างานเหล่าน้ีตามจุดประสงคข์องโปรแกรมท่ีจะสร้าง ดงัแสดงในภาพท่ี 6 ซ่ึงเป็น Block ฟังกช์นัของ Button 
ในโปรเจคน้ีเลือกใชฟั้งกช์นั When Button Click  Do  สัมพนัธ์กบัการใชง้าน เม่ือสัมผสัหรือคลิก
รูปภาพแมวแลว้จะเกิดเหตุการณ์ใดข้ึนบา้ง 

4) เลือก Block ฟังกช์นัของ Sound แลว้เลือกใชฟั้งก์ชนัส าหรับแสดงเสียงร้องแมว และการสั่น
ของเคร่ืองนาน 500 msec ขณะเกิดเสียงผา่นฟังก์ชนั Do Call Sound Play และ Do Call Sound Vibrate 
= 500 msec ตามล าดบั ซ่ึง Block ฟังกช์นัของ Sound ดงักล่าวน้ีอยูใ่นลกัษณะของจ๊ิกซอว ์ดงันั้นผูส้ร้าง
โปรแกรมจึงตอ้งลากบล็อกต่างๆ ประกอบกนัดงัภาพท่ี 7 
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ภาพที ่6 ฟังก์ชันการท างานของ component Button ในโหมด Block 

 

ภาพที ่7 การเช่ือมฟังก์ชันการท างานของ component Button และ Sound ในโหมด Block 

 

5) เม่ือท าการสร้าง Block ฟังกช์นัของ component ทั้งหมดแลว้ท าการทดสอบโปรเจคท่ีสร้างข้ึนผา่น
โทรศพัทมื์อถือ โดยการเช่ือมต่อ AI Companion บนโทรศพัท์มือถือ ป้อนรหัสผ่าน หรือสแกน QR-Code 
แลว้ทดสอบโดยท าการคลิกท่ีภาพแมว แลว้ทดสอบเสียงท่ีแสดงและโทรศพัท์มือถือมีการสั่นหรือไม่ ดงั
แสดงในภาพท่ี 8 
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ภาพที ่8 หน้าจอโปรเจคทีส่ร้างขึน้บนโทรศัพท์มือถือส าหรับทดสอบการท างาน 

 

 

(6) ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

(6.1) ประโยชน์ท่ีผูเ้ขา้ร่วมอบรมไดรั้บ 

1) มีทกัษะในการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์เพื่อใช้บน
โทรศพัทส์มาร์ทโฟน 

2) เพิ่มแนวคิดในการสร้างอุปกรณ์หรือเคร่ืองมือท่ีมีโปรแกรมส าหรับสร้าง
ปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนัระหว่างอาจารยแ์ละนักศึกษาผ่านระบบปฏิบติัการแอน
ดรอยด ์

(6.2) ประโยชน์ท่ีมหาวทิยาลยัไดรั้บ 

1) บุคลากรท่ีเก่ียวข้องกับการจัดการศึกษาออนไลน์มีทักษะด้านการเขียน
โปรแกรมบนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

2) เพิ่ มแนวคิดส าห รับบุคลากร ท่ี เ ก่ี ยวข้องในการส ร้างโปรแกรมบน
ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์เพื่อเพิ่มบทเรียน หรือโปรแกรมปฏิสัมพนัธ์
ส าหรับการเรียนการสอน M-Learning 
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(7) ภาพกจิกรรมการสัมมนา 

 
 

ห  


